Итоговое занятие во 2-м квартале
Тема: «По следам богатырской славы»
Цель: обобщить знания детей по развитию речи, математике и окружающему миру за первое полугодие.
Задачи:
Речевое развитие: упражнять в подборе прилагательных, закреплять умение описывать предмет, развивать связную речь.
ФЭМП: закрепить счет до 5, умение сравнивать предметы по длине/ширине, знание геометрических фигур.
Окружающий мир: закрепить знания о временах года (зима/весна), о быте и защитниках Древней Руси.
Материал: свиток, предметные картинки для игры «Собери богатыря в дорогу», иллюстрация щитов, кони и вёдра (счётный материал), цифры, «колчан» с картинками-стрелами, Камень Знаний», щиты наклейки, сундук.
Ход занятия
1. Вводная часть: «Послание от Ильи Муромца»
Педагог: «Ребята, сегодня утром я нашла у дверей группы настоящий свиток! Его прислал нам сам Илья Муромец. Он ищет себе помощников — смелых и умных ребят. Хотите стать юными богатырями? Для этого нужно пройти испытания на пути к "Камню Знаний"».
«Раз, два, три — повернись, в Древней Руси очутись!»
Разминка: 
-Кто такие Богатыри?
-Каких богатырей вы знаете?
-Что надевает богатырь на голову, чтобы она была в безопасности? (Шлем).
-Как называется «железная рубашка» из колечек? (Кольчуга).
-Чем богатырь закрывается от стрел и мечей? (Щитом).
-Какое оружие в руках у богатыря? (Меч, копье, булава, лук со стрелами).
-Кто самый верный друг богатыря, который и в бою поможет, и из беды вывезет?
-С кем сражались богатыри в сказках?
2. Задание «Собери богатыря в дорогу» (Окружающий мир)
Перед детьми на столе/экране лежат картинки: шлем, щит, меч, кольчуга, а также современные вещи (кепка, рюкзак, телефон).
Задача: выбрать только то, что нужно богатырю.
(ФЭМП)
Богатырю не обойтись без счета.
Счет:
Игра «Собери картинку» -математические пазлы
Игра «Напоим богатырских коней» 
-перед детьми карточки с полосками, кони и вёдра с водой (карточки). Нужно разложить их на верхнюю полосочку и на нижнюю, сказать, чего больше или поровну. (в пределах 5).
У богатырей должен быть хороший слух 
Игра «Угадай на слух»
Показать ту цифру: Сколько раз хлопнули в ладоши. (4)
Геометрия: «Посмотрите на щиты богатырей. Какой они формы?». (Круглые, квадратные, треугольные). Найдите лишний «щит».
-какого цвета богатырь с круглым щитом? И так далее.
4. Физминутка «Богатырская разминка»
Дружно встали — раз, два, три! (Шагаем на месте)
Мы теперь богатыри! (Руки на пояс, расправить плечи)
Мы ладонь к глазам приставим, (Рука ко лбу)
Ноги крепкие расставим.
Поворачиваясь вправо, оглядимся величаво.
И налево надо тоже, нам любой поможет! посмотреть из-под ладошек.
5. Задание «Волшебный колчан» (Развитие речи)
У воспитателя «колчан» с картинками-стрелами. На каждой стреле — задание на подбор слов.
[bookmark: _Hlk222679891]-Игра «Скажи наоборот»: Богатырь сильный, а злодей... (слабый). Меч длинный, а кинжал... (короткий). Конь быстрый, а улитка... (медленная). Змей Горыныч злой, а богатырь — ... (добрый).
Враг слабый, а богатырь — ... (сильный).
[bookmark: _Hlk222679963]Путь длинный, а отдых — ... (короткий).
[bookmark: _Hlk222680108]-Игра «Какой богатырь?»: Дети передают шлем по кругу и называют качества (смелый, отважный, сильный, добрый, защищающий).
Грамматика: «Один — много». Один щит — много... (щитов), один шлем — много... (шлемов), один богатырь — много... (богатырей).
6. Заключительная часть: «Камень Знаний»
Дети подходят к «камню» (сделанному из картона), за которым спрятан сундук.
Рефлексия: «Какое испытание было самым сложным? А какое — самым интересным?».
Награждение: из сундука педагог достает «золотые медали» (шоколадные или картонные) или наклейки с изображением щитов.
Педагог: «Поздравляю! Вы доказали, что за первый квартал стали не только старше, но и намного умнее. Теперь вы — настоящая дружина!».
